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Wochenruckblick vom 28.06.2021 bis 02.07.2021

Am Anfang der Woche haben die Riesen ein neues Fingerspiel kennengelernt. In diesem
Fingerspiel ging es um verschiedene Gefiihle. Diese Geflihle wurde anhand von Smileys
dargestellt. Jeder Finger hatte sein eigenes Gefuhl. Eine groBe Herausforderung fir die
Kinder war es, zum Schluss das Fingerspiel als eine Gruppe aufzusagen.

Ziel bei dem Fingerspiel ist es, dass die Denkfahigkeit der Kinder gefordert und

gefordert wird. Auch die Begriffsbestimmung der Smileys wurde bestimmt und geklart.
AuBerdem wurde die Merkfahigkeit gefordert.



Passend zum Fingerspiel haben die Kinder sich zwei Smileys ausgesucht, welche sie
ausgemalt haben. Diese Kartchen dienten dann dazu, sie in die Gllickskekse zu stecken.

Die Entscheidungsfindung wurde bei den
Kindern gefordert, denn sie sollten sich flr zwei
Smileys entscheiden. Auch die Feinmotorik
wurde gefordert, denn den Kindern war es
wichtig, nicht iiber den Rand zu malen. Zudem
wurden die Gefluihle der Smileys erortert.




